
 
 

 

 

 

  



 
 

 به نام خدا                                       

 

 پیام سردبیر

 

باری دیگر و با چهارمین شماره از  سلام به شما عزیزان و همراهان همیشگی مانگاکا ،

 ماهنامه مانگاکا در خدمت شما عزیزان هستیم.

 

در این شماره از ماهنامه ، مجله دچار تغییراتی شد ، از جلد گرفته تا روند معرفی 

 هنرمندان و ...

 

از این به بعد اثار برتر ماه به جای مجله ، در وب سایت مانگاکا قابل مشاهده و پیگیری 

 بود. خواهد

 

ابراهیم  کامپیوتر تشکر میکنم از مهندس  فناوری اطلاعات سحر سلیمانی ، مهندس

محسن باقری عزیز و شرکت حرفه ایشون ، شرکت فناوری اطلاعات  طاهرنژاد و مهندس

نرم افزار سرخوشان که در راه اندازی و تاسیس سایت کمک های بسیار زیاد و ویژه ای 

 محمد خضری که زحمت پوستر مجله رو کشیدند. کردند و تشکر از دوست قدیمی

 

همچنین در این شماره از مجله گفتگویی صمیمی با پدر  کمیک ایران استاد سعید رزاقی 

 داریم.

 

 ،و بزرگتر شدن مجموعه بیش از پیش در راستای حمایت شما عزیزان از مجموعه مانگاکا 

وفق به رم علی داوری عزیز مبه شما داشتیم و با کمک همکارو  افتخار خدمت بیشتری 

شدیم ، در فروشگاه مانگاکا میتونید تمام لوازم طراحی مانگا و  تاسیسس فروشگاه مانگاکا 

لذت خواندن مانگا های جیبی و  کرده وکمیک رو با بالاترین کیفیت ممکن دریافت 

 تجربه کنید ! اورجینال رو با فروشگاه مانگاکا 

 

 گرم شمابا تشکر از همراهی صمیمانه و 

 

 حسین معمارزاده

 



 
 

 

  گفتگویی صمیمی با پدر کمیک ایران

 

 

 اولین متن مجله رو اختصاص میدم به گفتگویی گرم با بزرگ مرد کمیک ایران 

ما کسی نیست جز پدر پی نمای ایران ، استاد سعید گفتگوی  بله درست حدس زدید ، میهمان

و مختصر اون میشه بومی سازی شده ی نما که توضیح کوتاه . خالق سبکی به نام پرزاقی

 کمیک.

اثارشون رو به چاپ رسوندند بیشتر ماها در دوران  66از اونجایی که استاد رزاقی از سال 

 .کودکی کتاب داستان مصور های ایشون رو خوندیم و با اونها بزرگ شدیم

در دوران سال پیش و زمانی که  دوازدهاز یک خاطره کوتاه شروع میکنم ، یادم میاد حدود 

تحصیلی راهنمایی بودم کتابی در مدرسه نظرم رو جلب کرد ، تصویر سازی هایی از 

ن کتاب وشخصیت مرگ با ردایی کهنه و بدنی سراسر استخوانی ،  تصویر سازی های ا

برام جذاب بود، فردای ان روز کتاب رو از کتابخانه مدرسه خریدم و شروع به  خیلی

رم گ گفتگویی با پی نماگر همان کتاب  ز گذشت دوازده سال پس ا خواندن کردم ، و امروز

 .و مفصل رو خواهیم داشت

هزار صفحه تصویر گری و  5صفحه پی نما و بیش از  1900استاد رزاقی تاکنون بیش از 

 .کاریکاتور در کارنامه هنری خود دارند

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

 

 

 

معرفی ندارند و همه ما با بزرگ مرد حسین معمارزاده : هرچند که استاد رزاقی نیازی به 

 .کمیک ایران اشنا هستیم اما معرفی کوتاهی رو از زبان خودشون میشنویم

 

سعید رزاقی : با سلام خدمت تک تک شما هنرمندان و عزیزانِ علاقمند به این نوع از  

  ! داستانهای گرافیکی زیبا و جذاب

دن میییییییکِ اییییییرررررااااان!!(و داالبته حسین عزیز با گفتن عبارت )بزرگمرررررد ک

 ۳۵این لقب به من، مبالغه بسیار زیادی کرد که اصلاً جذاب نیست!چون من در طی این 

سال که در این قالب گرافیکی فعالیت داشتم، فقط و فقط به دنبال عشق و علاقه خودم بودم و 

و من فقط به دنبال  منتِ این سالهای تلاش بر سر هیچکسی نیست البته به جز خودم!

دلبستگیهای  خودم از کودکی بوده و عاشق این هنر بوده و هستم ! چون این احساس رو 

داشتم که تنها از این نوع داستانها خوشم میاد و کیف میکردم، و بعد از خواندنشون دلم 

میخواست تا این لذت فراموش نشدنی و بزرگ رو با بقیه بچه های چهار گوشه کشور 

 .به اشتراک بذارم! همین و همین و نه چیزی به غیر از اینعزیزم 

 

حسین معمارزاده : استاد برامون بگید که چه چیزی باعث شد شما به صنعت داستان مصور 

 روی بیارید و عناصری که ازشون در کارهاتون الهام میگرفتید چیا هستند؟

 

پرسش قبلی دادم!! ولی با این سعید رزاقی : فکر کنم تقریباً جواب این سوال رو در پاسخِ 

حال  فقط اضافه کنم که من از بچگی عاشق دیدن انیمیشن و سینما بودم و البته هنوز هم 

مجنون وار این مدیوم جذاب رو دنبال میکنم و شاید فیلم یا انیمیشنی نباشه که از زیر نظرم 

ی پرشور و میاد که تک تک صحنه های جذاب و سکانسها مقسِر در بره! و همیشه یاد

هیجان انگیز سینمایی رو یا در دستگاه ویدئو تکرار میکردم و یا در ذهنم با یادآوریشون 

لذتش رو مزه مزه میکردم! در هر صورت فقط میتونم بگم که چشمه الهام من چیزی جز 

 سینما و انیمیشن نبود!

 

 



 
 

از همه در پس به کسانی که میخوان وارد این قالب هنری بشن توصیه میکنم که اول  

خودشون تعمق کنن و از خودشون سوال کنن که چقدر عاشق و مجنون سینما و انیمیشن 

هستن؟! و بعد اگه جوابشون به این سوال مثبت بود، اونوقت وارد این عرصه شده و دنبال 

 !! این هنر بکنن چون شرط اول قدم آنست که مجنون باشی

 

 

 

 گر چطوری ساخته شد و داستانش چیه ؟حسین معمارزاده : کلمه پی نما و پی نما 

 

سعید رزاقی : این سوال رو بارها و بارها جواب دادم و دیگه زبونم مو در آورده!! و 

راستش رو بخواین خیلی  از توضیحِ چندین و چند باره دربارَش خسته هستم! پس فقط 

 ر میدمجا بازنشبخشی از توضیحاتم رو که در کانال تلگرامی خودم)من+پی نما!( گفتم در این

 

 ! یکی بود و یکی نبود

یه روز این پدر پی نمای ایران)یعنی خودم( در اون زمانها که چیزی به اسم پی نما وجودِ 

خارجی نداشت و همه این هنر رو کمیک استریپ)نعوذباالله!( صدا میکردن، با دوستِ آخوند 

سته بود، و داشتن دو و خوشفکرش به نام حاج آقای زائری توی نشریه همشهری محله نش

قبول میزدن که تیشه  ِتایی توی سر خودشون و توی سر معادل سازیِ اسامیِ غیرِقابل

بحثشون گیر کرد به گوشه عبای کمیک استریپ!!)آخه چون اون موقعها تا به فلان جناب 

مدیر میومدیم و میخواستیم که بهش توضیحات لازم در مورد این مورد بدیم، باید یه ساعت 

ینه چینی میکردیم تا یه وقتی فکر بدی در موردمون نکنه خدای نکرده!!!امان از هر چی زم

 !! ( مدیر بیسواده

 

در هر صورت! بگذریم...محمدرضای زائریِ عزیز یه دفعه خطاب به من گفت:با کلمه )پی 

 نما( نظرتون چیه؟؟



 
 

ر کمیک اویر دو بعد در توضیحاتی بیشتر گفت که پی مخفف پی در پی بودن )توالی تص 

استریپ( و نما هم واژه فارسی تصویر! و این دو بخش در کنار هم تا حدودی میتونه کلمه 

 !! سینما رو از لحاظ تلفظی در ذهن یادآوری کنه

 

و بعدش که به چهره مردد من نگاه کرد ، حرفشو تکمیل کرد: که البته میدونم که این کلمه 

 !! مه بیشتر فکر کردکافی نیست و باز هم باید رو ی این کل

و یه روزی در حالیکه یه ورکشاپ گروهیِ ده  اون روز تموم شد و سه سال هم گذشت!!

روزه که خودم مسئول برگزاریش بودم، با تعدادی از شاگردام در نمایشگاه بین المللی کتاب 

تهران)که از طرف انتشارات منادی تربیت راه انداخته بودم(، خبرنگاری اومد و با من 

مصاحبه کرد،و ازم در مورد معادل فارسیِ کلمه کمیک استریپ پرسید! نمیدونم که چرا این 

خطا رو یهویی مرتکب شدم و اتوماتیکوار این کلمه ی پی نما اونجا از دهنم پرید!! و در یه 

 !!! اقدام پیش بینی نشده روز بعدش دیدم این خبر پخش شده

 

 

حسابی در اومد! چون باید پای حرفی که زده بودم بعععععله!! و از اونروز به بعد کارم 

وایمیستادم!! و همه جا دفاع میکردم از این کلمه جایگزین و تکمیل نشده!!! و راستشو 

بخواین توی این مدته کوچکترین تشویق و صدآفرینی از هیچ کجا که ندیدم هیچ، ولی در 

جوونایی که  عوضش تا دلتون بخواد توهین و فحش و مسخره کردنها از بعضی

نمیشناختمشون دیدم!! و برای خودمم خیلی عجیب بود این قضیه که هر چقدر بیشتر این 

 رفتارها و ناسزاها رو مشاهده میکردم، بیشتر مصمم میشدم تا به راهی که رفتم ادامه بدم

 

بعد از مدتها با تعجب بسیار متوجه شدم که بی خبر از من و بدون اجازه از طرف مرکز 

علمی و فناوری هم یه خانه پی نما راه انداختن!!!)خب الهی صد هزار مرتبه شکر!(تقسیم 

ارث و میراثِ خوبی کرده بودن!! اونا خااااانه ی پی نما رو راه انداخته بودن و من هم الکی 

فحش و بد ) دنگِ پی نما مال اونا شده بود!  ۶پی نما در ایران!! خونه  شده بودم پدر

 الهی صد هزار مرتبه شکر(وبیراههای بعضی از هنرمندای جوون هم شده بود مال من!

در هر حال این مدته ظاهرا به نظر اونایی که ندیده و نشناخته به من بد و بیراه و ناسزا 

 !!! نما شده بودم میگفتن من پدر خوانده و مافیای پی



 
 

ولی با این وجود هر کاری که از دستم بر میامد انجام دادم!!در ضمن اعتراف میکنم به چند 

فقره جرم دیگه در این رشته! مثلاً  فرهنگسازی )پی نماگر( به جای تصویرگر  و )پی 

  ...!! نمانویس( به جای این رشته

مه و اسم در مراکز و نشریات و ضمنا هر کاری از دستم بر اومد برای اشاعه این کل

 ! انتشاراتیهای مختلف انجام دادم

 

 

 dark horseرو بیشتر میپسندید یا  marvelو  dcکمیک های حسین معمارزاده : 

 نظرتون در مورد کمیک چیه ؟

سعید رزاقی : من برام فرقی نمیکنه که کامیکها مال دی.سی باشه یا مارول و یا حتی دارک 

ذابیت داستانی و گرافیک تصویریشون ارزشمند هستن! هر چند که هورس! برای من ج

داستان پردازیهای کامیکهای مارول رو همیشه بیشتر میپسندیدم ولی از شخصیتهای کامیک 

دی.سی بیشتر خوشم میامده! در این بین آثار جذابی هم بوده که به حالت مستقل در دارک 

 ()مثل هلبویهورس دیدم و از گرافیک خاصشون خوشم اومده!

 

 حسین معمارزاده : وضعیت داستان مصور و کمیک در ایران چطوری هست به نظرتون ؟

 

 !!سعید رزاقی : افتضاااااااااح

 :ولی حالا از این بدبینی مطلق اگه یه مقداری کوتاه بیام میتونم بگم که

لیدات برای تو اگه کشور ایران رو به چشم یه برهوت و بیابان ببینیم) که در اون هیچ آبادی 

داستانهای پی نما نیست!(و اگه یه دراین صحرا فقط یه ریل راه آهن باشه و ما گوشمون رو 

به این خط آهن بچسبونیم، با دقت میتونیم متوجه لرزش  خفیف این ریل بشیم که یعنی یه 

ن یدقطار داره میرسه!)پس اگه میخوایم اولین مسافرها این قطار باشیم، خودمون رو آماده پر

 (!و آویزون شدن از قطار کنیم چون معلوم نیست که قطار بعدی چه موقعی عبور کنه

 

 

 



 
 

 حسین معمارزاده : پرطرفدار و پرفروش ترین اثارتون رو بهمون معرفی کنید

 

 (سعید رزاقی : هیچکدومشون!! هنوز چیزی با این عنوان نداشتم!)قضاوتش باشه با بقیه

 

اثارتون لذت بیشتری بردید و کدوم اثرتون رو بیشتر از  حسین معمارزاده : از کدام یک

 همه دوست دارید؟

 

مجموعه -مجموع سرداران ملی-مجموعه امام علی)ع( -سعید رزاقی : مجموعه مثل آباد

 !مدرسه زندگی و این آخرین کتابم که داستان زندگی حضرت زینب هست

 

 

کایی و مانگا های ژاپنی چیه و حسین معمارزاده : دلیل برجستگی کمیک استریپ های امری

چرا تصویرگر ایرانی یا به قول معروف پی نماگر ایرانی هنوز نتونسته مثل کمیک ارتیست 

 ها و مانگاکاها به اون درخشش برسه به نظر شما دلیل این ضعف چیه؟

 

 

سعید رزاقی : مدیریت فرهنگیشون درست و حسابی بوده! ولی ما در ایران متاسفانه 

در هیچ دولتی مدیر فرهنگی مناسبی برای این هنر نداشتیم و اگر هم  بعضی هیچوقت و 

 !افراد مدعی در این هنر داشتیم دو ایراد اساسی داشتن

 !!یا مدیر نبودن، یا فرهنگی نبودن

 !چون به نظر خودم یه مدیر هنری باید خیلی قابلیتها داشته باشه

 ینه و جایگاهی تحت مدیریتشبه روز بودن و اطلاعات کافی و علم موثر در زم-

 نگاه مخاطب شناسانه و دقیق در کنار پیشبرد اهداف تاثیرگذار فرهنگی-

 نگاه دقیق در زمینه بازاریابی و ایجاد زمینه صنعتی در حوزه ی تحت الامر خود-

 تبلیغات مناسب و تاثیرگذار برای بدست آوردن مخاطبین بیشتر و بیشتر-



 
 

ش نیروهای متخصص در زمینه ای مدیریتش رو بر عهده توجه لازم به آموزش و پرور-

 گرفته

یکسویه نگاه نکردن به زمینه های فرهنگی و بدون تعصب به ژانرهای هنری و فرهنگی -

 مختلف پر و بال دادن

 بسترسازی مناسب از سنین کودکی مخاطبین آن رشته در قالب کتاب و نشریه-

 ....و

ین و اصلی ترین دلایل برای موفقیت و پیشرفت در حسین معمارزاده : به نظر شما مهم تر

 کار و رسیدن به یک استایل متفاوت و بومی چیه؟

 

سعید رزاقی : به نظر من اگر از الآن همگی بکوب مشغول تولید و چاپ و توزیع و 

مدیریت درست فرهنگی بشیم، این هنر شاید از ده سال بعد اولین نشانه های بومی شدنش 

چون الآن از صنعت بودن این هنر هنوز به نقطه از نِ صنعت ).( هم رو شاهد باشیم! 

 !!نرسیدیم

بومی و ایرانیزه شدن فقط لباس و چهره و تیپ و فضاسازی و دیالوگهای بومی نیست! چون 

ممکنه همه این اتفاقها بیافته ولی در نهایت یه داستان پی نما به همراه تصاویرش همه و همه 

 !مانگا و یا کامیک و حتی بانددسینه باشهتقلیدی از داستانهای 

به نظر من اگه هنرمند روحش کاملاً در اختیار این مرز و بوم باشه، کم کم قلمش هم برای 

این مرز و بوم شکل میگیره! و همینطور بالعکس هم شاهدیم که متاسفانه هنرمندای جوون و 

و عاشق این هستن که یا اونطرف با استعدادی رو میبینم که از ایرانی بودن فقط لاف میزنن 

آب براشون بلیط دعوتنامه و یا پیشنهاد استخدام در فلان کمپانی کامیک یا مانگا رو بفرستن! 

و همیشه هم حرفشون فقط یه چیزه! ایران جای موندن نیست و قدر من رو در این کشور 

 !!نمیدونن! و حیف از من که در اینجا بمونم

 

 

 

 

 

 



 
 

 ظرتون در مورد مجموعه مانگاکا ، و رشد هنر مانگا در ایران چیه؟حسین معمارزاده : ن

 

فرهنگی مثل کامیک و یا مانگا و بانددسینه -سعید رزاقی : همه این قالبهای مشابه گرافیکی

د اسلامی چاپ و تولی-باید با توجه به معذوریتهای ملی و فرهنگیمون و سبک زندگی ایرانی

رجمه هیچگونه تعصب کورکورانه نداشت! چون خود بشه و در چاپ آثار مناسب برای ت

 !پیامبر)ص( فرمودن که: علم حتی اگر در چین هم باشد به جستجوی آن بشتاب

پس خیلی قواعد تعریف تصویری این داستان رو میشه از کشورهای دیگه الگو برداری 

 پیشرفت مناسب و بجا کرد و با پی نمای خودمون به سمت بالندگی این هنر نوپا و نوزاد

 !کرد

 

هر چند که من به شخصه معتقدم که ما در پیشینه فرهنگی ایران چه قبل و چه بعد از اسلام 

داستانهای مشابه پی نما و کامیک داشتیم! مثل نقش برجسته های تخت جمشید که در پنلهای 

بر در و دیوارها روایتهایی از جنگ و شکار و تاجگذاری رو تعریف میکردن و همچنین 

بعد از اسلام میشه به پرده خوانیهای عاشورایی دقت کنیم که عملًا و خودبخود شباهت در 

زیادی به کمیک امروزی دارن! و در این تابلوهای مذهبی شاهد نمای کلوزآپ و لانگ شات 

هستیم به همراه چهره هایی از شخصیتهای ابرقهرمان)اولیا( و نقش منفی ها)اشقیا( به همراه 

 !!فراوان اغراقهای تصویری

باز هم اگه به نقاشیهای قهوخانه ای شاهنامه دقت کنیم میبینیم که در مقابل یه پنل با 

 !اغراقهای کمیک استریپ طرفیم

 

و همه و همه اینها چیزهاییه که ما در پیشینه فرهنگی خودمون داشتیم ولی بهشون بی 

ز بیگانه تمنا میکرد توجهیم! و هنرمند نسل جوونمون هم مثل همون بیت آنچه خود داشت 

 !شده

 

 والسلام نامه تمام

 

 



 
 

 

ممنون استاد رزاقی عزیز ، در اخر به عنوان حسن ختام این مصاحبه چه پیامی هست که 

 باید به گوش دیگر هنرمندانمون در این زمینه برسونید

 

سعید رزاقی : یشنهاد میکنم کاری که من انجام دادم و حداقل برای خودم جواب داده رو 

 !گی انجام بدنهم

 

هیچکسی مقایسه نکنین اِلا  با خودتون!! و در این مقایسه خود با به هیچ عنوان خودتون رو 

با خودتون،سعی کنین دائماً شاخ خودتون رو بشکونین و از خودتون در رقابت جلو بزنین! 

 و و سعی کنین که امروزتون با دیروزتون فرق داشته باشه و  هی با خودتون کشتی بگیرین

پشت خودتون رو به خاک برسونین! مطمئن باشین بعد از مدتی که از دیدن پیشرفت 

 !!خودتون خیلی متعجب خواهید شد

. نکته جالب در مورد اثار رو به پایان میرسونیمگفتگو در ادامه با اثار استاد سعید رزاقی 

بدون استفاده از استاد رزاقی سنتی بودن ابزار هاست. تمام کار های ایشون کاملا دستی و 

هیچگونه ابزار دیجیتال هست و عموما با ابزار های ابرنگ، گواش ، اکولین و دیگر ابزار 

 ها اثارشون رو رنگامیزی میکنن.

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

 
 



 
 

 

 

 تاریخچه پیدایش کمیک
 

کمیک رسانه ای که از دوره ی باستان بر روی معابد مصر و تمدن های دیگه نقش بسته و 

 عنوان کمیک،مانگا یا ...در کشور خودمون پی نما میشناسیم. در حال حاظر ما به

کمیک اتفاقات زیادی رو پشت سر گذاشته است تا به این جایی که هست برسد. کمیک در 

اواسط دهه ی سی میلادی به رسمیت شناخته شد که درواقع این دوره را دوره ی عصر 

 طلایی و ظهور ابرقهرمان ها میدانند.

بزرگسال را مورد هدف قرار داده بود به دلیل آن که آمریکا در جنگ  این عصر مخاطبان

جهانی شرکت کرده بود و سرباز ها باید دور از خانه با دشمن خود میجنگیدند اما کمیک 

بخش دلنشینی برای سرباز ها به شمار میامد و در آن دوره به تمرکز زیاد برای خواندن 

ابرقهرمان هایی مثل کاپیتان آمریکا توانست  نیاز نداشت همین طور کمیک ها با ظهور

کاری برای روحیه ی سربازانش و بازیابی آن ها کند. اما کمیک شروعش اینجا نبود از 

دوران باستان که دور شویم و به قبل از عصر طلایی بیاییم درون روزنامه ها مجلات 

پیشرفت صنعت فکاهی وجود داشت که از مسائل روزمره ی جامعه صحبت میکرد اما با 

چاپ،کمیک ها به یک رسانه ی جدا تبدیل شدند و با ابر قهرمان ها و دوران نیازمندی 

روحیه دادن به سربازها یکی شدند و عصر طلایی را رقم زدند و در دکه های روزنامه 

 فروشی به شکل مستقل ظاهر شدند.

 



 
 

 

 

ند و حالت صنعتی دوران پس از جنگ کمیک ها کم کم از ظاهر مستقل خود بیرون آمد

گرفتند اما بزرگ ترین مشکلی که نشریه های کمیک با آن مواجه شده بودند استقبال نکردن 

که نود درصد تولیداتش  DCمخاطب از ژانر ابرقهرمانی بود و شرکت هایی مثل 

ابرقهرمانی بود مجبور شد این میزان را به زیر پنجاه درصد برساند.پس از جنگ همه چیز 

طالب جدیدی برای مخاطب کمیک تهیه شد در آن زمان نوجوانان مخاطب عوض شد و م

اصلی کمیک شدند و دلیل آن هم وجود ژانر های عاشقانه یا داستان های وسترن یا جنایی 

باعث جذب این مخاطبین کم سن شد. اما گروه)کتاب کمیک سازان(به سمت ایده های جدید 

 وجود آورد.و نوآوری حرکت کرد که این ژانر ها را به 

جوم میبردند و درست هوش میشد تمامی ناشران به سمت آن در آن زمان وقتی کتابی پرفر

به ساخت آثاری مشابه دست میزدند تا بر موج فروش و سلیقه ی مخاطب سوار شوند و 

 کسب درآمد کنند.

 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

روع ششروع عصر نقره ای به نفع شرکت های کمیک استریپ نبود طولی نکشید که مردم 

به اعتراض کردند تا کمیک هایی با ژانر وحشت و جنایی که به دلیل دارا بودن خشونت بالا 

جنجال آفرین شده بود و باعث خشن شدن کودکان یا بزهکار شدن آنها بودند برچیده و با 

قوانین سفت و سختی رو به رو شود در این بین کتابی به نام فریب معصومانه اثر فردریک 

چاپ شد و اعلام جنگ کرد و مردم را متوجه خشونت بالا در کمیک  1955ال ورتام در س

 ها و تاثیر آن بر قشر نوجوان را نشان داد.

یک سال بعد مهرتاییدیه و آیین نامه ای برای کمیک تنظیم شد که نامش 

CCA(COMICS CODE AUTHORITY بود قوانینی برای ناشران کمیک تنظیم )

و حتی برچیده شدن چند ژانر بود هرچند این آیین نامه برای کرد که باعث کاهش خشونت 

جلوگیری از سانسور های دولت تاسیس شده بود تا برای همیشه کمیک تبدیل به یک جسم 

وضعیت کمیک با سقوط شدیدی رو  CCAبی جان و بی انگیزه نشود اما با روی کار آمدن 

یدن به فروش نشریه های به رو شد و خود به خود باعث حذف چند ژانر و آسیب رس

 مختلف،کمیک ها چاپ شد.

شصت میلادی بود که شرکت های و  بعد از پستی و بلندی های مختلف در دهه ی پنجاه 

مارول و دی سی دست به ساخت تیم های ابرقهرمانی زدند و باعث رشد چشمگیری در 

رگ فروش،طراحی و همکاری های متعددی میان طراحان و نویسنده ها شد.رشد بز

 ابرقهرمان ها و دیده شدنشان در هر رسانه ای کم کم شروع شد.

در اواخر دهه ی شصت میلادی بعد از رشد تیم های ابرقهرمانی به لطف جک کربی به بالا 

شناخته میشدند و « کام ایکس»ترین حد ممکن رسیدند. کمیک های زیرزمینی که با نام 

کرده بود وارد بازار زیرزمینی کمیک ها بیشتر بین قشر هیپی های آن دوران شهرت پیدا

شدند البته این نوع کمیک ها هیچ ربطی به کمیک های مارول و دی سی نداشت و بیشتر با 

زبان خودش سخن میگفتند بیشترین حرف هایی که این کمیک ها برای گفتن داشتند جنبش 

آزادی زنان یا حقوق های ضد فرهنگی بود، در آن زمان آمریکا نام گرفتند که مسائلی مانند 

 مدنی و اعتراض به جنگ ویتنام مشغول بودند.

این کمیک ها تاثیرات زیادی بر هنر کمیک داشتند و باعث شدند که صنعت کمیک آزادی 

عمل بیشتری داشته باشد و حقوق برابر نویسنده و طراح هر کمیک اجرا شود پس میشه 

ا نام کمیک های متفاوت مشغول کار نتیجه گرفت کام ایکس ها که در دنیای امروز هم ب

 هستند تاثیرات مثبتی داشته باشند.



 
 

با اتفاقاتی که در عصر نقره ای برای کمیک افتاد همچنان مشکلات زیادی برای هنرمندان 

هرچند این روند  CCAکمیک بود از جمله رکود فروش کمیک ها بعد از تشکیل شدن 

 باعث تمام شدن دوره ی کمیک نشد.

دوران تحقیق و تحول نامگذاریش  که نز  که در اوایل دهه هفتاد میلادی رخ داددر عصر بر

کردن به این دلیل که دی سی و مارول سهم بیشتری از بازار کمیک دریافت کردند و شروع 

به ساخت کمیک های بزرگسالانه کردند تا از بحران فروش نزولی به صعود برسند هرچند 

ین عصر برنز عصر ابتکار در کمیک بود که شرکت های کمیک و کام ایکس ها هم از ا

 فرصت استفاده کردند و جهشی بزرگ و تحولی برای تغییر همه چیز قدم برداشتند.

درست همین دوره بود که سنت های طراحی و داستان گویی کمیک شروع به عوض شدن 

کرد و تغییراتی انجام شد و به قول خودمون آب دیده شدن و همین باعث شد که ما کمیک 

ییرات چشمگیر ببینیم.اما کسی که بیشتر از همه های امروزی رو در سطح جهانی با تغ

زبان زد همه برای این تغییرات چشمگیر هست فرانک میلر است در آن دوره یک جوان با 

استعداد بود،مارول در هر شماره از دردویل که پخش میکرد کارها و تغییراتی که فرانک 

و باقی ماندنش تا به امروز  میلر انجام میداد را زیر نظر داشت و همین باعث نجات دردویل

شده است.هرچند فرانک میلر خودش هم از تقلید کردن به استاد بودن رسیده بود.با تحولاتی 

که فرانک میلر و هنرمندان جدید وارد کمیک کرده بودند حالا تجارت کمیک نیازمند یک 

کمیک راه  راه جدید بود که با وارد شدن به دهه ی هشتاد میلادی فروشگاه های اختصاصی

 اندازی شدند که تعداد محصولات را بالا میبرد و محصولات متنوعی وارد بازار میکرد.

 



 
 

 

 

با این که از نظر طراحی داستان ها به یک سطح جدید رسیده بودند و سنت های خود را 

کنار گذاشته بودند داستان سرایی هم به این مورد نیاز داشت که با ظهور سری ایکس من 

ای کمیک هم متحول شدند و یک معنای روانشناختی به خود گرفتند.سری کمیک داستان ه

گیر کرده بود به این دلیل که در عمق ررا دهای ایکس من برای چهارده سال ذهن مخاطب 

داستان سرایی مسائل مختلفی گنجانده شده بود و حتما خواننده باید شماره های قبلی را 

ه شود همین امر باعث شد که شرکت دی سی هم از قافله میخواند تا شماره ی جدید را متوج

سری کمیک های « نگهبانان»عقب نماند و با کمک آلن مورد خالق سری کمیک های 

Swamp Thing  را به نمایش بگذارد و از مسائل سیاسی و فمینیسم مسائل سیاسی روز

که فرانک میلر  دنیا صحبت کند هر چند تمامی این کمیک ها ضعف نبود هیجان را داشتند

توانست در سری کمیک های دردویل آن را اجرا کند و باعث بالا رفتن کیفیت داستانی و 

 خوف انگیز شدن آن شود.

عصر مدرن شروع جدیدی بر داستان گویی و اصلاح شخصیت ها هر چند این اصلا یک 

عنی آلن د یشبه اتفاق نیفتاد این اتفاق به خاطر حضور نخبگان داستان سرایی در کمیک بو

مور با کمیک نگهبانان و فرانک میلر با نسخه ی اصلاح شده ی بتمن یعنی بازگشت شوالیه 

ی تاریکی هر دو تاثیرات جامعه بر ابرقهرمان ها و نبود آن ها را نشان داده بودند و جوی 

 جدید برای داستان سرایی ایجاد کردند.

 

 



 
 

 

 

ا را اصلاح کرد و به یک شیوه ی جدید زنده فرانک میلر نشان داد که میتوان ابرقهرمان ه

نگهشان داشت و آلن مور تاثیر خبر گذاری و جامعه بر ابرقهرمانانی که با سیاست درگیر 

میشوند را نشان داد که موج جدیدی به نام رمان تصویری در کمیک به وجود آمد. هرچند 

شد.بعد از مدتی قهرمان رمان تصویری قبل از این اتفاق وجود داشت اما توجهی به آن نمی

ها شروع کردند به اصلاح شدن،شرکت های دی سی و مارول رمان های تصویری زیادی 

هرچند تنها این (Punishe) تا حضور دوباره ی  (V for Vendetta)منتشر کردند از 

دو ناشر نبودند که با هم رقابت میکردند انتشارات مختلف رمان هم شروع به کار کردند مثل 

 ن،گولانژ و...پنگوئ

 
 

 

این کمیک ها در بازار رقابت تبدیل به کمیک های بزرگسال شدند و دی سی توانست 

را راه اندازی کند و نوآوری را جایگزین کلیشه « ورتیگو»شرکت جدیدی به نام 

کند.ورتیگو از ابتدا با کمیک های تک نسخه ای شروع کرد و با سری کمیک های 

(Sandman) ل به وجود آمده بود شروع کرد هرچند نسخه ی قدیمی که در دهه ی چه

 ساخته شد و شهرت زیادی پیدا کرد. 1988چنگی به دل نمیزد اما نسخه ی جدیدی در سال 

در دهه ی نود بود که نشریه های مستقل سروکله شان پیدا شد مثل انتشارات دارک هورس 

شران مستقل شروع به که شخصیت محبوب پسر جهنمی را در اختیار داشت اما این نا

ساخت داستان هایی با اتمسفر تاریک و غم زده و دنیا های پر از جرم شروع کردند و کم 

کم به شهرت امروزی خود رسید اما برای کاهش خشونت اکثر کارهایشان مثل شهر گناه 

 سیاه و سفید چاپ میشد.



 
 

نود در خانه ی خود سکوت اما در این بین قدرتی بین المللی ظاهر شد که تنها تا اوایل دهه 

الهام میگرفتند. این رسانه ی « تزوکا»کرده بود اما هنرمندان غربی از آثار پدر مانگا یعنی 

جدید چیزی جز مانگا نبود کمیکی که به شکلی ژاپنی شده بود، هسته ای کمیکی اما درون 

مانگا در مایه ای ژاپنی که در حال حاظر سر و صدای زیادی کرده است و همه خواستار 

سرتا سر جهان هستند با وجود رقیب جدیدی که کمیک داشت بازار مصور جهان به دو 

قسمت مانگا و کمیک تقسیم شد.هرچند یادتان نرود که هنرمندان مستقل هم در این بازار 

سهم داشتند مثل کام ایکس ها که دیگر زیرزمینی نبودند و با نگرش های متفاوتی کمیک را 

نام برد  MAUSشتند یکی از مشهور ترین آثار کام ایکس را میتوان کمیک به نمایش میگذا

که انتشارات پنگوئن در حال حاضر امتیاز نشر این کمیک را در اختیار دارد و با هنرمندی 

اشپیگلمن به نمایش گذاشته شده است.در این زمینه پی نما هم قابلیت رشد دارد فقط نیازمند 

 خلاقیت و همکاری و یاد گیری کار گروهی است تا به رشد اصلی خود برسد.

 

 

 
 

 

 

 سیاوش کفایی نویسنده:

 

 



 
 

marvel comics که قبلًا تحت نام شرکت انتشاراتی  که معمولًا به نام مارول کامیکس
های خلق  کمپانی  ی از ابر تأسیس شد، یک ۱۹۳۹شد و در سال شناخته می« تایملی»

کمیک در جهان است ، این کتاب ها انقدر در زندگی مردم پر رنگ و تاثیر گذار شدند که 

لین اوبازی های ویدیوی و فیلم های بسیار زیادی تحت تاثیر این مجموعه بزرگ ساخته شده 
شرکت والت دیزنی تمام  2009در سال شخصیت کمیک های مارول هیومن تورچ بود. 

 و امتیاز انرا تصاحب کرد. سهم مارول را خرید

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 

 

 

 dc comic  تحت نام  ۱۹۳۴در سالNational Allied Publications تشکیل شد .

ه بهای دنیای کمیک  ابر کمپانی یکی از و این شرکت اولین شرکت خلق کمیک در جهان 
 شمار میرود

 
استان دهای تولید ترین شرکتهای کمیک و یکی از بزرگترین و قدیمیناشر کتاب دی سی 
 (سی سرگرمیسی انترتیمنت )دیدر آمریکا است. این شرکت بخش انتشاراتی دی مصور 

است. از مشهورترین  برادران وارنرهای رود که خود از زیربخششمار میبه
ر سوپ، شخصیت بتمنتوان به است میسی کامیکس آن را خلق کردههایی که دیشخصیت

 .داشاره کر و...فلش ، گرین لنتر، واندر وومن، من

دهند سی روی میدی دنیای خیالیسی کامیکس در دی تاب های کامیککبیشتر رویدادهای 
تایتان های ،وخه انتحارج، یگ عدالتلهای مختلفی در آن حضور دارند مثل که گروه

،  زن گربه ای ، ، وکرجتوان به ها میشرور این داستاناز افراد ابر نوجوان و ...

است که های کمیکی را منتشر کردهسی کامیکس همچنین کتاباشاره کرد. شرکت دیو...
و وی برای وندتا ، نگهباناندهد مثل سی روی میشان در جهانی غیر از دنیای دیداستان
سی کامیکس( منتشر دیگر دینماد ) رتیگووهای بسیار دیگری که تحت عنوان کمیک
  .استکرده

 

 

 

 



 
 

 dark horse comics   ۱۹۸۶است که در سال  مانگاو  کمیکیک ناشر آمریکایی 

از سرشناس ترین شخصیت های این شرکت میتوان  .تأسیس شد  ایک ریچاردسونمتوسط 

 اشاره کرد که توسط مایک میگنولا خلق شد.  hell boyبه پسر جهنمی یا 

 های این شرکت عموما تاریک و در دنیای سیاه اتفاق می افتد. فضای کمیک

 

 



 
 

 چگونه یک خالق باشیم

 

 

Stanley Martin Lieber  استنلی مارتین لیبر 

های کمیک )مارول(، بازیگر، معروف به استن لی نویسنده، ویراستار و منتشرکننده کتاب

 .کننده و مجری تلویزیونی اهل آمریکا بودتهیه

های کمیک همراه چند هنرمند دیگر از جمله جک کربی و استیو دیتکو، شخصیتاو به 

محبوب زیادی از جمله مرد عنکبوتی، مرد آهنی، هالک، ثور، دردویل، دکتر استرنج، 

جلوه در تمام  انگیز را خلق کرده بود. وی حضوری تکمردان ایکس و چهار شگفت

ک او بودند. وی از سن هفده سالگی در عرصه های کمیهایی داشت که برگرفته از کتابفیلم

و  در سن چهل  ۱۹۶۱کمیک فعالیت داشت،اما تا چهل سالگی شهرتی کسب نکرد،در سال 

سالگی توانست به همراه همکار خود جک کربی اولین مخلوق معروف خود یعنی چهار 

وک بشگفت انگیز را خلق کند و پس از آن توانست به سرشناس ترین چهره عرصه کمیک 

تبدیل شود. او در تمام فیلم های دنیای سینمایی مارول تابحال کمئو یا همان حضور افتخاری 

 .داشته است

 

 
 



 
 

ای اهل رومانی که به نیویورک مهاجرت در خانواده 1922استن لی مارتین لیبر در سال  

 عاتیتبلی کرده بودند به دنیا آمد. او در نوجوانی به نوشتن متن آگهی تسلیت و آگهی

التحصیلی از دبیرستان هم به کرد. بعد از فارغپرداخت و از این طریق درآمد کسب میمی

درآمد و شروع به  -که بعدها به مارول تغییر نام داد -« تایملی»استخدام شرکت 

 نویسی کردداستان

 

ری کرد و بعدها این نام به قدمنتشر می« استن لی»های خود را با نام مستعار او داستان

تغییر داد. لی در طول « استن لی»به « استنلی مارتین لیبر»مشهور شد که او نامش را از 

شش دهه فعالیتش در مارول علاوه بر نویسندگی، عناوین کارگردانی هنری، سردبیری 

کنندگی آثار سینمایی را هم به عهده گرفت. او برای رسیدن مدیره و تهیهارشد، ریاست هیئت

هایی هم مواجه شد اما توانست در کنار دشواری را طی کرد و با ناکامیبه موفقیت راه 

، «دن باکلی»، «لری لیبل»، «لی اکسل آلونسو»مدیران و نویسندگان خلاق دیگری مثل 

ترین ابرقهرمانان دنیای فانتزی همچون بسیاری از محبوب« استیو دیتکو»و « جک کربی»

من و... را خلق و مارول را به گیز، آیروناناسپایدرمن، هالک، آنت من، چهار شگفت

 .ترین و مشهورترین تولیدکننده آثار فانتزی و ابرقهرمانی تبدیل کندبزرگ

 

 

های مصور ارتباط و میلادی تصمیم گرفت بین سینما و داستان 1970استن لی در دهه 



 
 

رسیدن به اهداف  آنجلس مهاجرت کرد و برای به لس 1980پیوندی ایجاد کند از این رو در 

های زیادی انجام داد. مارول سرانجام توانست با  و تحقق بخشیدن به رویاهایش تلاش

های داستان مصور فراتر بگذارد و وارد دنیای سینما، های استن لی پا را از کتابتلاش

سریال، انیمیشن و بازی شود. مارول در طول دو دهه با کمپانی رقیبش که با سوپرمن و 

های سینمایی، بازار را از آن خود کرده بود به رقابت جدی پرداخت. بسیاری از فیلمبتمن 

 یها در دنیای سرگرمی رونق امروزهبازیهای ویدئویی و اسبابها، بازیها، انیمیشنسریال

  .هایی هستند که استن لی آنها خلق کرده استخود را مدیون شخصیت

هایی کوتاه حضوری افتخاری داشت و ول در صحنههای ماراستن لی در بسیاری از فیلم

 های حضور او را به راحتی پر کندبعید است که مارول بتواند در آینده جای خالی صحنه

 

 

های دنیای سالگی درگذشت. شخصیت 95در سن  2018نوامبر سال  12استن لی 

یادی انتزی تأثیر زانگیز او خلق شده بر ادبیات و سینمای فابرقهرمانان که با نبوغ شگفت

رمانانش داشته است. استن لی امروز میان ما نیست اما یاد و نامش همواره همراه با ابرقه

 ند.در یادها باقی خواهد ما

 

 

 نویسنده : امیر محمد رضامند پارسایی 



 
 

 صفر تا صد طراحی اموزش 

 
کرکتر های کمیک همیشه ویژگی های خاص خود را دارند، به طور مثال اغراق 

هایی که در عضلات کرکتر های کمیک میبینیم رو در کمتر سبک هنری دیگه میشه 

دید. همچنین نوع روایت و پنل بندی های ان منحصر به فرد و خاص سبک خود 

 هست.

 

اموزشی که در این شماره از ماهنامه براتون اماده کردیم جامع ترین کتاب اموزشی 

جان باسکما به رشته تحریر  کمیک هست که توسط استن لی اسطوره بزرگ و

 درامده.

مطالبی که در این کتاب پی دی اف گنجانده شده مهم ترین اطلاعات برای خلق یک 

طراحی مرحله به مرحله  ،هاشور  ،کمیک هست ، از نوع پنل بندی تا نوع بافت 

 کرکتر ها و...

 

 
 



 
 

 

 

ه در شماره بنا به ترتیب مجله های قبلی ، میرسیم به بخش داستان های مصور ک

های پیشین مجله مانگا هایی از هنرمندان خوب گروه مانگاکا بود ولی در این 

 نسخه از مجله یکی از کمیک های استاد رزاقی به نام مثل اباد قرار میگیره.

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

  کلام اخر

 

حرف های زیادی هست که در این بخش باید گفته بشه. اول از همه سراغ وب سایت 

وب سایت مانگاکا برای اشنایی هر چه بیشتر مردم ایران عزیزمون با مانگاکا میرم، 

مانگا این هنر غنی هست ، اثار برتر ماه گروه مانگاکا از این به بعد داخل سایت و 

یش در میاد و نام صاحب اثر ها هم ذکر میشه تا از طریق  بخش اثار کاربران به نما

هم هنرمندان خوبمون بهتر شناخته بشن و هم سبک مانگا بیش از پیش جای خودش 

 رو در هنر مملکتمون باز کنه.

 

در  www.mangaka.irبا سرچ کردن عبارت ) وب سایت مانگاکا ( یا نوشتن 

ید به محتوای سایت مانگاکا دسترسی کامل داشته باشید ، همچنین برای گوگل میتون

ارتقای سطح طراحی شناخت بهتر و ایجاد یک جامعه مجازی گرم و صمیمی برای 

مانگا ، قابلیت های ایجاد گروه ، پیام شخصی ، تغییر  و اطلاعات شما در سبک

پروفایل کاربری و ده ها قابلیت دیگه به سایت اضافه شده تا شما عزیزان بهترین 

 تجربه کنید.مانگاکا امکانات ممکن رو در وب سایت 

 

 

 

 
 

 

 

http://www.mangaka.ir/


 
 

همینطور در راستای خدمت بهتر و بیشتر به شما هنرمندان خوب ، با همکاری علی 

مانگاکا شدیم و محصولاتی که ارائه میدیم  ی عزیز موفق به تاسیس فروشگاهداور

شامل انواع لوازم طراحی مخصوص کشیدن مانگا و کمیک ، مانگا های  اورجینال 

با عضویت در فروشگاه مانگاکا میتونید  وارداتی، مانگای جیبی ، اکشن فیگور و...

 با کیفیت ترین محصولات رو از ما دریافت کنید.

 

 

 
 

 

 به امید پیشرفت و موفقیت روز افزون شما همراهان همیشگی مجموعه مانگاکا

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


